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Máster Profe es una innovación social que instala competencias de formación 
de emprendimiento en los docentes para que sean ellos quienes faciliten y 

Máster Profe se sustenta en una metodología de alto impacto aplicada de 
manera presencial y con desafíos remotos que los docentes deben resolver en 3 
etapas:

 RECURSOS

¿QUÉ ES MÁSTER PROFE?

1 2 3
CICLO DE 
TALLERES

DESAFÍOS PITCH DAY

MANUAL 
MÁSTER PROFE

JUEGOS Y 
DINÁMICAS

INSTRUCTIVO 
DE JUEGOS 

PLATAFORMA
E-LEARNING



Desarrollar un programa, que permita a profesores de establecimientos de la Región de los Ríos,  
tener una experiencia de aprendizaje y capacitación en temáticas de Emprendimiento e Innovación, 
a través de cápsulas de videos de metodologías innovadoras, entre las que se consideran: Trabajo 
colaborativo al interior del aula, Design Thinking, Lean Startup, Canvas, Customer Development y 
Pitch, construyendo un material técnico de apoyo de libre uso para los establecimientos, anexado a 
la plataforma e-learning de Máster Profe.  

A su vez, el programa incluye una estructura metodológica basada en un Ciclo de Talleres presencial, 
Desafíos y Jornada de Pitch Day, al término de los cuales, los docentes contarán con herramientas 
para formar habilidades emprendedoras en el aula.  

“Cápsulas de Videos de Metodologías Innovadoras”.  

OBJETIVO GENERAL

Esta etapa consistió en un llamado a las escuelas participantes, quiénes inscribieron a sus profesores a participar 
en el Programa comprometiendo la participación del establecimiento educacional. Esta convocatoria fue de 
forma directa y por medios de comunicación. 
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Fase en la que se capacitaron a los profesores de los establecimientos educacionales participantes en desarrollo 
de proyectos y técnicas para formar habilidades emprendedoras en el aula, para luego dar paso a los desafíos 
dónde los profesores realizaron entregas que involucraron una clase piloto y  un proyecto docente, todo apoya-
do por la plataforma e-learning y cápsulas de videos.
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Los docentes presentaron sus proyectos elaborados, siendo evaluados por un jurado de expertos, quienes 
entregaron un feedback a las propuestas. 
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CÁPSULAS DE VIDEOS DE METODOLOGÍAS INNOVADORAS

CANVAS

MANUAL EN FORMATO LIBRO
(ACTUALIZACIONES)

PITCH

TRABAJO 
COLABORATIVO

STORYTELLING

CUSTOMER 
DEVELOPMENT

M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

RECURSOS

DESIGN
THINKING

PLATAFORMA E-LEARNING
(ACTUALIZACIONES)



Colegio de Música 
Juan Sebastián Bach

Colegio Herminda 
Jaramillo Quintana

Escuela Diferencial 
Walter Schmidt

Colegio San José 
De La Mariquina

Colegio Santa Cruz 
De Río Bueno

Colegio Teniente
Merino

Instituto Alemán 
Carlos Anwandter

Escuela N° 1 Chile

Escuela N° 2 
De La Unión

Escuela N° 39 
Las Ánimas

Liceo Armando 
Robles Valdivia

Escuela Rural 
21 de Mayo

Instituto Tecnológico 
Del Sur

Liceo Agrícola 
Radio 24 El Llolly

Liceo Antonio Varas 
de Lago Ranco

Colegio San Antonio 
de Paillaco

M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

 CONVOCATORIA



CONVOCATORIA

Liceo Camilo 
Henríquez de Lanco

Liceo Gabriela 
Mistral de Má�l

Liceo Bicentenario de 
excelencia Altamira

Centro de adultos 
Luis Moll Briones

Liceo San Luis 
de Alba

Liceo Armando 
Robles Rivera
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Los docentes se introducen en temá�cas de emprendimiento 
desde la óp�ca de proyectos en el aula a par�r de dinámicas 
lúdicas que permitan a los profesores formar habilidades 
emprendedoras. 

M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

CICLO DE TALLERES

Se aplican metodologías como Design Thinking,  Canvas, Custo-
mer Development, Storytelling y técnica de Pitch. Los talleres, 
realizados con alta par�cipación de docentes, cumplieron el 
propósito de inducir a los docentes a la aplicación de la metodo-
logía general del programa.

En este sen�do, se logró trabajar una diversidad de habilidades, 
des�nadas al desarrollo de criterios que permi�eron la realiza-
ción de acciones de transferencia en el aula. Los talleres, con alta 
par�cipación de docentes, cumplieron el propósito de inducir a 
los docentes a la aplicación de la metodología general del           
programa.

La realización de talleres, contó con una metodología exposi�va 
par�cipa�va, en la que docentes instalaron conceptos como la 
importancia del desarrollo de habilidades emprendedoras,        
desarrollo de innovación en el marco de emprendimiento, ar�cu-
lación de un modelo de negocios a través del CANVAS y la           
metodología de presentación de proyectos a través de un PITCH. 

REGISTRO AUDIOVISUAL



M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

DESAFÍOS

CLASE PILOTO
Los docentes realizan una clase donde llevan a cabo las dinámicas 
lúdicas de transferencia de contenidos para el emprendimiento 
aprendidas en el Ciclo de Talleres y trabajan con sus estudiantes.



M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

DESAFÍOS

PROYECTO 
ESCOLAR

Los docentes desarrollan un proyecto de emprendimiento o innovación 
que resuelva una problemá�ca del establecimiento dónde trabajan, de 
su comuna o de su región, emulando una solución tangible. También se 
puede abarcar una oportunidad de mercado o proyectos de base social.



M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

PITCH DAY

REGISTRO AUDIOVISUAL

Los profesores, despúes de par�cipar en el ciclo de 
tallares, desarrollaron un proyecto de emprendimien-
to o innovación que resuelve una problemá�ca del 
establecimiento dónde trabajan, de su comuna o de su 
región, emulando una solución tangible. También se 
puede abarcar una oportunidad de mercado o proyec-
tos de base social.



M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

TESTIMONIOS

“Me pareció interesante y atingente al mundo actual, 
considerando que cada día se nos solicita que innove-
mos en nuestras prácticas pedagógicas.”

MARISEL PACHECO.

“Estoy muy contenta de participar del programa, 
porque hacía tiempo quería encontrar la forma de 
conocer cómo postular a fondos concursables”

DENNISE GÓMEZ.

“Agradezco la oportunidad de poder participar en esta 
instancia formativa, conociendo más a fondo la meto-
dología de proyectos Canvas. De cierta manera, el 
mundo de los negocios también incide en Educación y 
es bueno aprovechar este conocimiento como una opor-
tunidad de crecimiento para nuestras unidades educa-
tivas. Nos veremos en el futuro..”

CRISTIAN ARANDA.

“Máster Profe es un programa que me enseñó hartas 
cosas, y eso también me motiva a seguir con mi propio 
proyecto de emprendimiento.”

GABRIELA PAILAÑIR.



“Me parece interesante aplicar los proyectos de innova-
ción dentro del aula, ya que es una metodología intere-
sante y llamativa donde podemos captar el interés de 
nuestros estudiantes, conectarlos emocionalmente a 
través de la experiencia y lograr un lazo más estrecho y 
a la misma vez favorecer el proceso de enseñanza – 
aprendizaje.” YOSELIN BÁEZ.

“La actividad Máster Profe me parece innovadora, en-
tretenida, quizás algo en lo que yo no me había puesto 
a pensar en innovar a través de la tecnología”

BENJAMÍN BERTÍN.

“Me parece muy bien que talleres como este se ofrezcan de 
manera gratuita en un lugar muy acogedor y con profesio-
nales cercanos y preparados. Como docente de Lenguaje 
me sirve lo aprendido en mis labores diarias como «conta-
dora de historias» y enseñar a mis estudiantes a elaborar 
proyectos mediante método Canvas. Agradecida y dis-
puesta a seguir participando en talleres similares”

IVETTE BILBAO.

“Me encantó la experiencia porque adquirí nuevos 
conocimientos que me van a ayudar a fortalecer la pla-
nificación de este proyecto que pretendo plasmar en 
colegios y jardines, entre otros.

IVONNE NUÑEZ.

M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

TESTIMONIOS



M Á S T E R  P R O F E  L O S  R Í O S

EQUIPO

                  SHARIF LAIBE
Director Ejecutivo Origo Lab

               DAFNE PAIVA
Directora de Proyecto

                  LUIS RIOSECO                 PATRICIO LLANOS
                 Líder de Tecnologías                        Coordinador de Proyecto

               CAROLINA SAAVEDRA
                      CEO Máster Profe
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